CLIPS

Jugados pon
Don Bosco

En agosto celebramos de manera especial a los nifios y a las nifias. &
Por ello aprovechamos estos Clips para jugar y conocer un poco mas <

sobre la vida y la obra del padre, maestro y amigo de los jovenes. ' ‘a ‘ﬁ\‘ ' p

P Referencias

© - SALIDA - 1815. Nacimiento en | Becchi. Juan nace el 16 de agosto en una humilde familia
campesina. Era el menor de tres hermanos, por eso comienza tirando el dado el participante de menor edad.

2 - 1824. El suefio de los nueve afios. Jesis y Maria le indican su mision educativa.
Pero Juan no termina de comprender. Confundido entre lobos, corderos y pastores, pierdes un turno.

Para jugar vas

. , _ «tar un dado
- En busca de un futuro mejor. En el campo Juan no puede estudiar, por lo que -con dolor- se ve obligado a mudarse a la anecesitar uh

ciudad para perseguir su suefo. Ayuda a Juan a conseguir un hospedaje y un trabajo, tirando el dado hasta sacar el nimero 3. y :_?ha‘s‘tes
. A de al ere
7 - La Sociedad de la Alegria. Juanito aprende trucos de magia, acrobacias y malabares para entretener a sus amigos, alejarlos colores

de las malas companfas y acercarlos a Jests. Durante estos anos Juan consolida muchas amistades que lo ayudan a crecer y ser mejor
persona, y él también ayuda a otros. Impulsado por los nuevos amigos, tird de nuevo el dado para seguir avanzando.

10 - 1841. Se ordena sacerdote. EL 5 de junio en Turin, Juan se ordena sacerdote.
El comienzo de esta vocacidn es un impulso para sequir adelante. Avanza 3 casilleros.

1l - Un encuentro para la historia. Un 8 de diciembre, Juan se encuentra con el jéven Bartolomé Garelli y luego de dialogar con L, se hacen
amigos. Es el comienzo del Oratorio. Volvé a tirar el dado para sequir adelante junto con Bartolomé y tantos chicos y jévenes que vinieron después.

14 - El Oratorio busca lugar. Durante varios afios Juan no consigue un lugar estable para llevar a cabo el
Oratorio y debe mudarse constantemente. Tird el dado hasta encontrar el lugar definitivo, es decir hasta sacar un 6.

16 - 1846. La llegada a Valdocco. Juan consigue un lugar para instalarse y llevar adelante su propuesta oratoriana.
La casa Pinardi es ese lugar, pero necesita algunos arreglos. Pierdes un turno mientras se acomodan en el hogar.

- 1846. Una grave enfermedad. Juan se enferma, debe dejar el Oratorio y tomarse un tiempo para recuperar su fragil
salud. En ese tiempo Juan vuelve a vivir con su mama. Regresa al comienzo del juego.

20 - 1872. Las Hijas de Maria Auxiliadora. Junto a Madre Mazzarello, Juan decide crear una congregacidn para atender
también a las ninas pobres y abandonadas. Ir con otros siempre es mejor; tird el dado y avanza el doble del ndmero que obtuviste.

23 - 1875. Los primeros misioneros. Un grupo de salesianos consagrados parte como misioneros con destino a la Argentina,
marcando un antes y un después en la historia de (a Obra de Don Bosco. El impulso misionero te ayuda a avanzar 5 lugares.

27 - 1877. EL Boletin Salesiano. Con el fin de dar a conocer su obra y legar a muchas més personas
Juan crea el Boletin Salesiano. Con ese impulso podés llegar mas lejos. Volvé a tirar el dado.

29 - 1887. La Basilica del Sagrado Corazon. Juan estd rezando misa y en varias ocasiones comienza a llorar.

Recuerda y termina de comprender el sueno de los 9 anos. Para acompanar a Juan regresa al casillero del sueno de los 9 afios.

FIN - LLEGADA - 1888. £1 31 de enero Juan pasa a la inmortalidad dejando un legado y una misin

que vive en todos nosotros. Lo lograste, recorriste a vida de Juan. Ahora te toca a vos continuar su Obra.
30 BOLETIN SALESIANO
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